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1 Uus bussipeatus

2 Linna turuplats

3 Hooneesine plats

4 Amfiteater/
Ligipääs rohelisele terrassile

5 Välietenduste lava/
linnaväljak lipumastidega

6 Kohviku terrass

7 Jalgrattaparkla

8 Pehme kattega väikelaste mänguväljak

9 Laste mänguväljak

10 Väljaku purskkaev

11 Parkuuriplats

12 Korvpalliväljak

13 Skeitpark

14 Lauatennis

15 Kiigepaviljon

16 Käiguteega tiik

17 Kognitiivne aed

18 Abihoone

19 Tribüünid

20 Köögi teenindus

21 Kontserdisaali teenindus

22 Peamine autoparkla

23 Bussiparkla

24 Personali parkla
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KERGLIIKLUSSKEEM

TRANSPORDISKEEM

KASUTUSVIISID

VAADE LÄÄNEST 1:200

Asendiplaani kontseptsiooni peamine ülesanne on luua aktiivne ja mitmekesine avalik ruum, mille keskmes on Maardu
elanike piirkonnas väljakujunenud liikumisrajad. Nende ristumispunktis saavad alguse multifunktsionaalne avalik ruum ja
kultuurikeskuse hoone. Liikumisradadega põimuvad jalgrattateed ja tulevase kultuurikeskuse ette, linnaväljaku lipumastide
taha on planeeritud jalgrataste parkimise ala.
Kogu välisruum on jaotatud tsoonideks, millest igaüks pakub erinevat kasutusviisi, vastavalt inimese huvile ja
vanuserühmale. Välisruum on rikastatud mitmekülgsete elementidega. Amfiteater seob kultuurikeskuse hoone ümbritseva
maastikuga kokku. Amfiteatrit on mõeldud kasutada aastaringselt etenduste, kõnede, vabariigi aastapäeva tähistamise ja
muude kultuurisündmuste jaoks.
Mitmed mänguväljakud pakuvad mängulist elamust väikelastele ja ka koolilastele. Tervisliku eluviisi soosimiseks on
kultuurikeskuse ümber planeeritud mitmeid sportimisvõimalusi. Rohealadesse on põimitud kognitiivne elamuspark, mille
eesmärk on anda kasutajale võimalus kõiki oma meeli stimuleerida ja teha oma meeltele harjutusi. Linnaväljak on varustatud
dünaamilise purskkaevuga ning madala veetiigiga, mida saab ületada käigutee kaudu. Kõikide funktsioonide ühendamiseks on
promenaad, millel on erinevad materjalid ja värvid.
Asendiplaani funktsioonide mitmekesisus tagab aktiivse piirkonna kasutuse ka igal aastaajal.

PARKIMINE/TEENINDUS
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UUED
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REKREATSIOONITEE

ASENDIPLAAN 1:500
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KOOSKÄIM MAARDU KULTUURIKESKUS
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